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Ta gra to rozszerzenie do gry Canvas, do rozgrywki potrzebna jest wersja podstawowa. Instrukcja
zawiera tylko nowe zasady dotyczqce rozszerzenia. Zanim zaczniesz gre, przeczytaj instrukcje

do gry podstawowej.
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Spdjrz na malarstwo z nowej perspektywyl W Canvas: Lustrzane Odbicia artystyczna famigtéwka ma nowg warstwe
- Lustrzane Karty. Te dwustronne karty dodadzg gtebi twojej strategii, a takze zwiekszq liczbe kombinaciji Elementéw.
Ponadto nowa plansza zapewni graczom szerszy wybér Kart Sztuki. Daje to wigcej mozliwosci wyboru (nawet gdy koriczqg
ci sie Zetony Inspiracii) i pozwala na planowanie z wyprzedzeniem.

Newe Stgmb&ﬂe

Symbole Lustra (a) oznaczajq, ze karta moze zostaé 1%

odwrécona. Po drugiej stronie karty te same symbole
pojawiq sie na odwrocie Prébek. Mozesz odwracaé E>
karty na stole lub w rece w dowolnym momencie gry.
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Ztote Bonusowe Symbole (:) pozwalajq zdobyé
Ztotqg Wstqzke (%) za kazdy identyczny Element Sztuki
sgsiadujqcy z niq. Kazda Zfota Wstqzka jest warta
3 punkty. Zfote Bonusowe Symbole nie sq Elementami.

li na obrazie widaé E

z6itym, zielonym i niebieskim.
Wszystkie karty w Canvas: Lustrzane Odbicia
sq oznaczone matym symbolem , R” (@),

dzieki czemu mozna fatwo oddzieli¢ dodatek " YA a
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Q Umie$¢ Plansze posrodku obszaru gry. 70 Kart Sztuki, co w zupetnosci wystarczy, aby zagraé
w gre bez ich wyczerpania.) Pozostate Karty Sztuki
nalezy odtozy¢ do pudetka. Potéz Pudetko Talii w miejscu
na talie. Wyciqgnij i umie$é¢ 8 odkrytych Kart Sztuki na
polach po lewej stronie od Pudetka Talii.

e Umie$¢ dowolng kombinacje 4 Kart Punktacji z gry
podstawowe| i rozszerzenia na kolorowych polach
Planszy lub uzyj gotowego scenariusza znajdujgcego
sie na ostatniej stronie instrukeji.

G Umie$¢ wszystkie Karty Tta w przezroczystych
koszulkach. Kazdy gracz bierze 3 zakoszulkowane Karty
Tta. Pozostate Karty Tta w koszulkach odtéz do pudetka.

Umie$¢ Wstazki w stosach na odpowiadajgcych im
symbolach Wstqzek na Planszy.

Q Wymieszai i potasuj Karty Sztuki z gry podstawowej G Kazdy gracz bierze po 6 Zetonéw Inspiraciji. Pozostate

i rozszerzenia, a nastepnie wypetnij Pudetko Talii zetony inspiracii odtéz do pudetka.
tyloma kartami, ile si¢ zmiesci. (Pudetko Talii miesci okofo
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Q Karty Tta w koszvlkach 2e1'ony Inspiracji
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2miana 2ayad,

Przestrzegaj zasad gry podstawowej z nastepujgcymi wyjgtkami. Kiedy bierzesz Karte Sztuki, mozesz wziqgé za darmo dowolng
karte z kolumny najdalej od talii lub karte z innej kolumny, umieszczajgc po Zetonie Inspiracji (£ %) na wszystkich kartach
w kolumnach po jej lewej stronie. Nastepnie przesun wszystkie pozostate karty w rzedzie (i wszystkie znajdujgce sie na nich
zetony) w lewo, aby wypetni¢ puste miejsce po zabranej karcie. Dobierz nowq Karte Sztuki z Pudetka Talii i umiesé jq na pustym
miejscu obok talii.

W swojej turze Zosia chce wzigé karte Nastepnie Zosia przesuwa prawg dolng

obramowang na zétto. Ktadzie po 1 Zetonie , Karte Sztuki w lewo, aby wypetni¢ puste
Inspiracji na 4 ominietych kartach i dopiero miejsce. Wyciqga jedng karte z talii i kfadzie
wtedy zabiera wybrang karte. ja na pustym miejscu obok Pudetka Talii.

Maluy 2 Vincendem — 2miana 2ayad

Postepuj zgodnie z podstawowymi zasadami Maluj z Vincentem z nastepujacymi wyjagtkami. Mozesz wykorzystaé ten wariant
iako tryb solo lub w grze 2-osobowej, aby zwiekszyé rotacje dostepnych kart. Gracze i Vincent rozpoczynaiq gre z 6 Zetonami
Inspiracii. Vincent rozgrywa swojq ture ostatni. W turze Vincenta, jesli wynikiem rzutu jest parzysta liczba odkrytych zetondw,
bierze on karte z gérnego rzedu. Jedli liczba odkrytych zetonéw jest nieparzysta, bierze karte z dolnego rzedu i zachowuije
1 odkryty zeton. Vincent moze wyda¢ maksymalnie é zetondw.

Wynik rzvtv .

Y k t W turze Vincenta jego Zetony Inspiraciji sq rzucane i 5 lgduje
. odkrytych. Te zetony nalezy umiescié na 4 Kartach Sztuki
',.j { y w dwdch pierwszych kolumnach (jeden zeton na karte). Vincent
o 7 ) odrzuca trzgciq karte w dolnym rzedzie popiewaz' ma 1 m.'eL.Jz'yry
=\r.) ) = odkryty zeton (Zobacz na przykfadowej grafice powyzei).

dedunssyshowa bamigbswka — 2miana 2ayad

Postepuj zgodnie z podstawowymi zasadami jednoosobowej tamigféwki z nastepujgcymi wyjgtkami. Rozpoczynasz z 6
Zetonami Inspiracji. Stwérz oddzielng pule zasobéw sktadajqcq sie z 6 Zetondw Inspiracii i umiesé jq na lewo od pierwszej
Karty Sztuki. Wszystkie pominigte Karty Sztuki (z obu rzedéw) sq odrzucane z gry. Po wzieciu Karty Sztuki przesun oba rzedy
pozostatych Kart Sztuki maksymalnie w lewo. Rozpoczynajqgc od gérnego rzedu dobierz karty, aby uzupetnié wszystkie puste
miejsca. Za kazdym razem, gdy bierzesz jednq ze skrajnie lewych Kart Sztuki, wez 1 Zeton Inspiracii z puli.



Warianl: Arcydziets

Wstazka Grand Prix jest przyznawana graczowi z najwigkszq liczbg punktéw. Nastepnie kazdy
gracz prezentuje jeden ze swoich obrazéw i wyjaénia jego znaczenie. Wszyscy gracze omawiajq
prezentowane dzieta sztuki i przyznajq jednemu graczowi Wstqzke Arcydziefa za najlepszy obraz.
Malarz Arcydzieta i zdobywca Grand Prix dzielq sie zwyciestwem.

.
Scenariuyze
Wybierz jeden z ponizszych ukladéw, ktéry zawiera interesujgce zestawienie kart. Jesli wynik ktéregokolwiek z graczy osiggnie
lub przekroczy cel (@), Scenariusz jest zakorczony! Pokoloruj plame farby () obok Scenariusza.

Srednio trudne

tatwe Trudne
Pierwsza @
‘ Rozgrywko Q . ‘

Ten zestaw kart zawiera kilka nowosci
i stanowi $wietne wprowadzenie

dla nowych graczy.

Co nowego? @

Wyprébuj nowe rodzaje famigtéwek
w Canvas: Lustrzane Odbicia.

Balans 2 Q

Ten zbalansowany ukfad zawiera stare
i nowe Elementy oraz nie-Elementy,
przestrzenne i nieprzestrzenne.
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