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Jeste$ malarzem biorgcym udziat w prestizowym festiwalu sztuki. W trakcie gry bedziesz zbieraé przezroczyste Karty Sztuki
i uktadaé je warstwami, tak aby tworzyty obrazy. W zaleznosci od tego, ktére karty wybierzesz i w jakiej kolejnosci je utozysz
- odkryjesz lub zakryjesz symbole, a w efekcie otrzymasz réznq liczbe punktéw. Kazda kombinacja kart tworzy zabawng,

niepowtarzalng ilustracje oraz tytut twojego obrazu. Gra koriczy sig, gdy wszyscy gracze ukoriczq po 3 obrazy. Gracz
z najwiekszq liczbg punktéw wygrywa Grand Prix!

Karly S2luki

Kazdy obraz
skfada sie z 3 Kart Sztuki
oraz 1 Karty Tta.

Ilu.sfracjo
Tytut

Zlozonosé Uroki ‘

Karty Sztuki sq powleczone przezroczystq
foliq, ktéra chroni je podczas procesu produkgiji.
Mozna jg usunqé od razu lub dopiero po kilku
rozgrywkach. Folia zacznie odstawaé po kilku
uzyciach, co ufatwi jej éciqgniecie.

Barwa HKsztatt Desen  Odcien
Te 4 Symbole Elementow Sztuki

reprezentujg elementy projektu.
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Kombinacije Elementéw dajq rézng punktacje.
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Bonusowe Symbole pozwalajq wzigé
Bonusowq Wstgzke () dla kazdego
pasujgcego Elementu Sztuki na obrazie.
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Bonusowe Symbole nie sq Elementami.

Boska
Prébki Koloréw ( .) sq pomocami wizualnymi
pomagajqcymi okresli¢ potozenie symbolu.
Na przyktad, czerwona Prébka znajduje sie
zawsze na skrajnie lewej pozyciji.
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Q Umies¢ Mate na srodku stotu. Q Potasuj Karty Sztuki i umiesc je w Pudetku Talii. Potéz
Pudetko Talii w miejscu na talie. Wyciqgnij 5 Kart Sztuki

0 Umies¢ 4 Karty Punktacji na kolorowych polach i potéz je ilustracjami do géry na miejscach na lewo od

Maty lub uzyj Scenariuszy, ktére znajdujq sie na ostatniej Pudetka Talii.

stronie instrukcji. Jezeli grasz po raz pierwszy, uzyj

Réznorodnosci, Powtérzenia, Akcentu oraz Kompozyciji. G Umies¢ wszystkie Karty Tta w przezroczystych foliowych
Pozostate Karty Punktaciji odtéz do pudetka. koszulkach. Kazdy z graczy bierze 3 zakoszulkowane Karty

Tta. Pozostate Karty Tta w koszulkach odtéz do pudetka.
Umiesé Wstgzki w 5 stosach na Macie obok odpowia-

dajgcych im symboli o Kazdy z graczy bierze po 4 Zetony Inspiracii. Pozostate
odféz do pudetka.

e Karty Punkfccii Wstgzki

(x20 z kazdego koloru)

(x12)

Poulészenie Akcend
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Zefony Inspiracji
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W ywejey Turze

Pierwszg ture rozpoczyna gracz, ktéry ostatnio co$ zmalowat, nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W swoijej turze musisz Wzigc Karte Sztuki lub Ukonczyé Obraz. W rece mozesz mie¢ maksymalnie 5 Kart Sztuki. Jezeli
masz juz 5 kart w rece, to nastepnq akcjg musi by¢ Ukoriczenie Obrazu.
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Sztuki

Ukoncz

lvb Obraz

Wez Karte Sztuki

Jezeli masz w rece mniej niz 5 Kart Sztuki, mozesz dobraé 1 Karte Sztuki z Maty. Mozesz wzigé za darmo karte znajdujgceg
sie najdalej od talii lub mozesz pomingé dowolng liczbe kart, kfadgc na kazdej z nich Zeton Inspiracii | ) i wybra¢ karte
znajdujqcq sie blizej talii. Jezeli na karcie, ktérq chcesz zabraé lezq Zetony Inspiracji, to zabierz je razem z kartg. Nastepnie

przesun wszystkie pozostate karty (oraz znajdujqce sie na nich zetony) w lewo, aby uzupetnié puste miejsce po zabranej karcie.
Wyciqgnij z Pudetka Talii nowq karte i umie$é jg na pustym miejscu, obok Pudetka.

W swojej turze Zosia chce wziq¢
trzeciq karte. Ktadzie 1 Zeton Inspiraciji
F na pierwszej karcie, zeby jq omingé,
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a nastepnie kolejny zeton na drugiej
karcie (zeby jg omingé) i na koricu
bierze trzeciq karte.

Przesuwa karty w lewo, aby
wypefnié puste miejsce. Wyciqga
jednq karte z talii i ktadzie jq
w pustym miejscu obok Pudetka.

W swojej turze Szymon chce wzigé
drugq karte z kolei. Omija pierwszq
karte, dodajqc do niej jeden ze swoich
Zetonéw. Nastepnie zabiera drugq
karte wraz z Zetonem, ktéry Zosia
umiescita w poprzedhniej turze.



Ukonczenie Obrazv

Jezeli posiadasz co najmniej 3 Karty Sztuki, mozesz Ukonczyé Obraz. Wybierz doktadnie 3 ze swoich Kart Sztuki
i umie$¢ je w koszulce wraz z 1 Kartq Tta. Utéz Karty Sztuki w dowolnej kolejnosci, pamietajqc, ze tylko widoczne symbole liczg
sie do punktaciji. Zakryte symbole sq ignorowane. Zachowaj pozostate karty do wykorzystania w kolejnych obrazach.

—

Zosia wybiera z reki 3 Karty Sztuki Nastepnie, Zosia decyduje
i uktada je w obraz. Pozostafe karty o kolejnosci kart i umieszcza je
zachowuje na pdznie;. w jednej ze swoich koszulek.

Pokaz swéj obraz innym graczom i przeczytaj jego tytut. Poréwnaj symbole na swoim obrazie z warunkami punktaciji na Kartach
Punktaciji. Za kazdym razem, gdy twéj obraz spetnia warunek, wez odpowiedniq Wstqzke z zasobéw. Wez Bonusowq Wstgzke
( @) z zasobdw za kazdy Element pasujgcy do Bonusowego Symbolu.

Symbole na obrazie Zosi.
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Peulérzenie — Tyfuf
- Warvnki Pvnkfocji
“Punkty
"
+ & "™
Obraz Zosi dwukrotnie spetnit Obraz Zosi spefnit réwniez warunek Po sprawdzeniu wszystkich
warunek punktacji na Karcie punktacji na Karcie Kompozycji, Kart Punktacji Zosia bierze
Powtdrzenia, poniewaz ma poniewaz na wszystkich 5 1 Bonusowq Wstqzke, poniewaz
dwie pary ( £\ ), wiec bierze Prébkach jest widoczny symbol, na jej obrazie symbol ( ) pasuje
2 zielone Wistqzki. wiec bierze 1 fioletowq Wistqzke. do Bonusowego Symbolu.

Niektére warunki punktacji mogq byé spetnione wielokrotnie na jednym obrazie. Za ogélng zasade przyjmuje sie, ze kazdy
Element moze byé policzony tylko jeden raz na warunek punktacji. Kazda Karta Punktacji posiada wyjasnienie na odwrocie.
Nie mozesz wziq¢ wiecej Wstqzek, niz podano na Karcie Punktacji. W rzadkich przypadkach, gdy skoiczq sie Wstqzki, uzyj
dowolnych znacznikéw zastepczych.
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Kewnieo Gry
Kiedy wszyscy gracze ukoriczg po 3 obrazy, gra sie koriczy. Kiedy ukoriczysz trzeci obraz, twoje tury sq pomijane.

Oblicz swdj wynik dodajgc punkty za kazdy zestaw jednokolorowych Wstqzek. Aby okresli¢ wartoéé danego zestawu,
poréwnaij liczbe Wstqzek w zestawie z odpowiedniq Kartq Punktacii. Kazda Bonusowa Wstqzka ( 54) jest warta 2 punkty. Gracz
z najwigkszq liczbg punktéw wygrywa. W przypadku remisu wygrywa gracz z najwigkszq liczbg Zetonéw Inspiracii. Jezeli
nadal jest remis, popro$ neutralng osobe o ocene obrazéw remisujgcych graczy i o wylonienie zwyciezcy.

Przyktadowa Punkfocio
90 ©OOIC

Rédnsreduege Peulérzenie
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8 Punktdw Il Punktdw | Punkt 3 Punkty 6 Punktéw

Suma Punktow = 29

Jest to poprawiona strona zasad.
Do instrukcji wkradf sie bfqd, prosze podmier te strone na poprawnaq.



Warianly

Dla wariantéw ponizej postepuj zgodnie z normalnymi zasadami dodajgc opisane wyjgtki.

Watiant It Molvj Z Vincentem

W tym wariancie grasz z Vincentem, ktéry zaczyna z 4 Zetonami Inspiracii. Vincent nigdy nie Ukoriczy Obrazu ani nie zdobedzie
punktéw. Mozesz uzy¢ tego wariantu jako gry solo lub przy rozgrywce dwuosobowej, aby zwigkszy¢ rotacje kart. Vincent
rozgrywa swojq ture ostatni. W turze Vincenta potrzgsnij i rzué jego Zetonami Inspiracii. Zefonow ktére wylgdowaty obrazkiem
do géry, uzyj do pomijania kart. Vincent moze uzyé maksymalnie 4 zetony. Jezeli zaden z zetonéw nie wylgduje odkryty,
Vincent wybiera karte znajdujgcq sie najdalej od talii. Vincent odrzuca z gry te Karte Sztuki i bierze wszystkie Zetony Inspiracii,
ktére sie na niej znajdowaty. Pamietaj, ze Vincent rozegra swojq ture réwniez wtedy, gdy ty UkoAczysz Obraz w ramach
swojej akgiji.

W)’ nik ' : W turze Vincenta jego Zetony

rzutv Inspiracii sq rzucane i 1 lgduje odkryty.
Ten zeton nalezy umiescié¢ na pierwszej
. T Karcie Sztuki. Druga karta jest odrzucana,

. . - i -— =] = a Vincent otrzymuje Zeton Inspiracji,

. ZA E ktéry sie na niej znajdowat.

Wariant 2: Jednoosobowa fomigféwko

W tym wariancie masz petng kontrole nad dostepnymi Kartami Sztuki. Oprécz poczqtkowych 4 Zetonéw Inspiracji utwérz
oddzielng pule zasobéw sktadajgcg sic z 4 Zetonéw Inspiracii i umiesé jg na lewo od pierwszej Karty Sztuki.
Gdy uzywasz Zetonéw Inspiracji, odtéz je do puli zasobéw zamiast umieszczaé na kartach. Wszystkie
pominiete Karty Sztuki odrzué z gry. Po wzieciu Karty Sztuki przesur pozostate karty do lewej strony. Dobierz karty, aby uzupetnié
puste miejsca. Za kazdym razem, gdy bedziesz wybierat skrajnie lewq Karte Sztuki, wez z zasobu jeden Zeton Inspiracii.
Za kazdym razem, gdy Ukoriczysz Obraz, wez z zasobu jeden Zeton Inspiracji. Jezeli w puli zasobéw zabrakto Zetonéw
Inspiracji, nie ofrzymujesz niczego.

x x Chcesz wziqé trzeciq karte.
_ Oddajesz do zasobu
. . 2 Zetony Inspiracji i odrzucasz

. . — — dwie pierwsze karty.

n- Nastepnie bierzesz trzeciq karte.
nE N
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Punkfocia Sojo

Przed rozgrywkg w Wariant Solo, ustal poziom trudnosci. Jesli uda Ci sie przekroczyé lub osiggngé liczbe punktéw dla
okreélonego celu , wygrywasz! Korzystajgc ze scenariusza (patrz: nastepna strona), wygrywasz jesli osiggniesz liczbe
punktéw réwng lub wyzszg niz oznaczona na scenariuszu.

25 tatwy 30 Normalny 35 Trudny 40 Mistrzowski



Scenariuye

Mozesz gra¢ kombinacjqg dowolnych 4 Kart Punktacji lub uzyé jednego z proponowanych uktadéw. Gdy ktéry$ z graczy

osiggnie lub przekroczy podany cel (), Scenariusz jest ukoriczony! Pokoloruj plame farby (L) obok Scenariusza.
tatwe Trudne
B e () R frem ) ()
Gra Rodzinna Rozgrywka Wszystkie
Bardf.o pro;fa konﬁgurcljdcja IObeLTUiqZG, Ten zestaw kart jest fatwy do nauki Elemen f)' Sztuki
wszysikie pocdstawy gr); eaina dla rodzin i stanowi $wietne wprowadzenie W tych kartach warunki nie pokrywajq
oraz nowych graczy. dla nowych graczy. sie. Zdobycie wielu Wstqzek staje sie

nie lada wyzwaniem.
Kompozycja RéZnorodnosé RKompozycja Akcent

Akcent Hierarchia
brak brak Powtdrzenie RéZnorodnosé

Powtdrzenie Styl

% Wyluzuj C} » polens Q 37 C}

Uzyj dowolnych 2 kart

Aby byto naprawde fatwo, z Elementami Sztuki i 2 kart bez Elementdw, Bezmiar
graj z 3 dowolnymi Kartami Punktaci. aby uzyskad interesujqcq rozgrywke Ta konfiguracja wymaga skupienia
(przyktadowe karty ponizej). sie na okreslonym rozmieszczeniu
Elementéw Sztuki.
Dowolna Dowolna Konsekwencja Akcent
Grupa quiedszo
Dowolna brak Hierarchia Proporcje
Odstep Symetria

28 S)’nergio C} 3% Bez Elementow Q 40 Q

Warunki punktacji w duzym stopniu Sztuki Bonus
pokrywaijq sie, co sprawia, ze fatwie| Ponizsze karty nie wymagajq uzycia Zdobedziesz duzo punktdw,
jest zdoby¢ Wstqzki. okreslonych Elementéw Sztuki, dzigki czemu gdy uda ci sie pofgczyé ponizsze
wszystkie Karty Sztuki sq zréwnowazone warunki punktacji z odpowiednimi
Sgsiedztwo Odstep pod wzgledem wartosci. Bonusowymi Symbolami.
RéZnorodnosé brak Rompozycja Konsekwencja Hierarchia Grupa
Proporcje Symetria Proporcje Styl

Oyiaguiecia
Pokoloruj plame farby po ukoAczeniu danego osiggniecia.

Q Spetnij wszystkie 4 warunki punktacji na jednym obrazie Zdobqds co najmniej
7 Bonusowych Wstqzek

Q Zdobqgdz 4 Bonusowe Wstqzki na 1 obrazie Q Zdobqdz co najmniej 14 Wstqzek
Q Zdobqdz co najmniej 7 Wstgzek na 1 obrazie Q Zagraj w kazdy Scenariusz
Q Umiesé¢ 5 identycznych Elementéw Sztuki na 1 obrazie Q Zdobqdz co najmniej 40 punktéw
Zdobqdz maksymalng liczbe Wstqzek ze wszystkich Q Pobij rekord autoréw (47)
4 Kart Punktacii





